
GLI ORIGINALI 
E I LORO CLONI         
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GIOCO DELL
Questo  gioco è aperto alla partecipazione di due o più 
concorrenti e consiste nell’abbinare ad ogni originale il suo clone 
e nell’attribuire a quest’ultimo un nome che abbia attinenza con 
quello dell’i magine da cui deriva per clonazione. Vince chi m
colleziona il numero maggiore di abbinamenti e di nuove 
denominazioni le più stravaganti ed esilaranti. 
Si elencano, di seguito, degli esempi di denominazioni originali e 
clonate: 

Gioconda, zuccona, prodino, prodocchio, zuccone, Giocondo, 
burattino, pinocchio. 



Buon divertimento. 
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